Sprawozdanie z kola informatyczno — komputerowego

Rok szkolny 2016/2017

Zajecia kola fotograficzno — komputerowego odbywaty si¢ dwa razy w tygodniu,
w wymiarze 1 godziny zegarowej. Odbiorcami sa uczniowie klas IV oraz V.

Cele zajec:
- rozwijanie zainteresowan dzieci technologia informacyjna

- zainteresowanie ucznid6w rosngcymi mozliwosciami zastosowan komputerow,
technologii informacyjnej 1 urzadzen opartych na technice komputerowej, w tym
aparatow cyfrowych

- ksztaltowanie umiejetnosci fotograficznych cztonkow kota,

- przekazanie uczniom poprzez nauke fotografowania, zamitowania i pokazania
pickna otaczajacego swiata

- nauczenie obstugiwania i robienie zdj¢¢ sprzgtem fotograficznym

- poznanie sposobow zgrywania zdje¢ z aparatu do komputera, komputerowej obrobki
zdjg¢,

- ksztalcenie umiejetnosci prezentowania wlasnej pracy,

- ksztaltowanie umiejetnosci  wyszukiwania, gromadzenia, porzadkowania i
wykorzystywania informacji z réznych zrodet,

- pokazanie, w jaki sposoéb komputer moze by¢ uzytecznym narz¢dziem w pracy,
nauce, zabawie;

- zaproponowanie bezpiecznego spedzania czasu wolnego.

Podczas zaje¢ uczniowie wykonywali zdjecia na terenie szkoty, a nast¢pnie w programie
graficznym dokonywali obrobki zgranych zdje¢. Tematyka prac byla zwigzana z konkursem
»Staszic wokot nas”. Dzieci wykonaly komiks pt. ,,Staszic mojg inspiracjg”, praca uczennicy
Malwiny Urbanskiej wzigta udziat w konkursie. Nastepnie wyszukiwaliémy informacji na
temat szkodliwosci cukru dla naszego organizmu i wykonaliSmy ciekawe prezentacje
pt. ,,Cukier nie dziekuje¢”. Dokonali$my roéwniez ciekawej obrobki zdjec 1 stworzyliSmy prace
na temat ,,zdjecie z ksiazka”.



WyszukiwaliSmy informacji na temat szkodliwosci SKO — Szkolnego Konta
Oszczednosciowego 1 wykonalismy ciekawe prezentacje do reklamy podczas przedstawienia
z okazji Dnia Matematyki. DokonaliSmy rowniez ciekawej obrobki zdje¢ 1 stworzyliSmy
prace — ulotki oraz plakaty potrzebne podczas organizacji zbidrki pieniedzy wspotpracujac z
PAH - Polska Akcja Humanitarng. Caly czas uczymy si¢ programowaé na stronie
scratch.mit.edu w programie Scratch. Powstaja ciekawe animacje, tworzymy caty czas co raz
lepsze, ciekawsze algorytmy.

Podczas okresu §wigtecznego korzystaliSmy z programu Pivot tworzac interesujace kartki
$wigteczne z animacjami. W ostatnim czasie uczymy si¢ programowac, korzystaliSmy ze
strony koduj.gov.pl oraz scratch.mit.edu stawiajac pierwsze kroki w programie Scratch.\

Prace Igora oraz Wojtka, uczniéw kl. V, dotyczg zdjecia z ksigzka.




"Stanistaw Staszic - komiks" wykonany przez Malwing, uczennice
kl. V, ktora brata udziat w konkursie: Staszic moja inspiracja.

Praca Igora, ucznia kl. V, ktorg utworzyt na konkurs :Jestem smart.
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